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Informatika — Preklenovaci obdobi — 5. ro¢nik

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

- P - popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndazorni ji
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
- P - rozpozna opakujici se vzory

INFORMACNI SYSTEMY

- pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i ne¢iselna data
- p - pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu
ciselnd i neciselna data

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- najde a spusti aplikaci
- P - najde a spusti znamou aplikaci



Informatika — Preklenovaci obdobi — 6. ro¢nik

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout
popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

- P - uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout
p - popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

sestavuje symbolické zapisy postupti

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
- P - sestavuje symbolické zapisy postupii

- P - rozpozna opakujici se vzory

INFORMACNI SYSTEMY

- pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i ne¢iselna data
- P - pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamendva do existujici tabulky nebo seznamu
ciselnd i neciselna data

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- najde a spusti aplikaci
- P - najde a spusti znamou aplikaci



Informatika — Preklenovaci obdobi — 7. ro¢nik

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout

- popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

- vycte informace z daného modelu

- P - uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout
- P - popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- sestavuje symbolické zapisy postupti

- popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni
- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani

- p - sestavuje symbolické zapisy postupi

- P - rozpozna opakujici se vzory

INFORMACNI SYSTEMY

- pro vymezeny problém zaznamenava a rozeznava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i
neciselna data

- P - pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamenava a rozeznava do existujici tabulky
nebo seznamu ciselnd i neciselna data

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- najde a spusti aplikaci

- popiSe bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro praci s digitdlnimi technologiemi

- P - najde a spusti znamou aplikaci

- P - popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro prdci s digitalnimi technologiemi



Informatika — Preklenovaci obdobi — 8. ro¢nik

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- ziska z dat informace

- popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji

- vycte informace z daného modelu

- P - uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout
- P - ziska z dat informace se kterymi ma zkusenosti

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

- rozdéli problém na jednotlivé fesitelné Casti
- P - rozpozna opakujici se vzory, uvede priklad

INFORMACNI SYSTEMY

- vymezi problém a urci, jak pii jeho feSeni vyuzije evidenci dat; na zdklad¢ doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
- P - na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- popiSe, jak funguje pocitac po strance hardwaru i opera¢niho systému

- poradi si s typickymi zdvadami pocitace

- popiSe bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitdlnimi technologiemi

- P - popise bezpecnostni a jind pravidla stanovend pro praci s digitalnimi technologiemi
- p - pracuje v online prostredi



Informatika — Preklenovaci obdobi — 9. ro¢nik

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

ziska z dat informace

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data pottebna k feSeni problému; vyhledd chybu v modelu
vycte informace z daného modelu

p - uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout

p - ziskd z dat informace se kterymi ma zkusenosti

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

rozdéli problém na jednotlivée fesitelné Casti

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy

p - rozpozna opakujici se vzory, uvede priklad

INFORMACNI SYSTEMY

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkcnost, pfipadné navrhne jeji upravu

P - na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

DIGITALNI TECHNOLOGIE

popise, jak funguje pocita po strance hardwaru i1 operacniho systému

poradi si s typickymi zadvadami pocitace

popise bezpe€nostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

vybira nejvhodnéjsi zplisob ptipojeni digitalnich zafizeni do pocitatové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

p - popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

p - pracuje v online prostredi



